撮影の設定ををえる一撮影メニュ 


撮影時に使ラ機能を設定でをます。 


撮影メニューの使い方 

n MENU / OK ボタンを押します。 

" 撮影メ ニ ：1-び表示されます。 



餐チェック 

•撮慕メニューに表おされる項目は、撮影モードによつ 
て異なります。 


g 変更する項目を選びます。 



|]設定の変更に移ります。 



Q 設定を変更します。 


P MENU / OK ボタンを巧して、ミ夫 
定します。 

0 DISP / BACK ボタンを巧して、 

撮影麵に戻ります。 bask 



メニユ I を使5こなす 


S 3 





撮影の設定を変える一撮影メニュー 


撮影メニュ-貴 



機能 

設定 

工場出荷時 

参照ページ 

囚 EXR モード 

モードダイヤルび け W のとを|しシーン [L 
合った EXR モードを設定で去ます。 

民爲/间/饰八可 

EXR 

P.23 

囚 Adv. アドバンス 
トモード 

高度なテクニックび必要な写真を簡単に撮青ミ 
でをます。 

飼/極/ 物 

岡 

P.31 

区] シーン選択 

モードダイヤルび SP のとをに、好去なシー 
ンポジションを選んで、モードダイヤルに割 
り当てることびでをます。 

ゅ夕 /げ/聲/ が/の/巧/ 

心/ 5^/ じ/ 呆 し*/;獲/を/ 
ホ/ 进/ 如/了/々/ 國 


P.3 已 

画 感度 

光に対する感度を変更でをます。 

AUTO/AUTO (1 巨 00)/ 
AUTO (800)/AUTO (400)/ 
12800/6400/3200/ 

1600/800/400/ 

200/100 

AUTO 

P.81 

0画像サイズ 

撮影する画像の大をさを変更でさます。 

04:3/03:2/016:9/ 
04:3/0 3:2/016:9/ 
04:3/03:2/016:9 

D 

P.81 

固 画質モード 

撮影する画儘の画質を変更でをます。 

FINE/NORMAL 

NORMAL 

P.88 

画! ダイナミック 
レンジ 

明るい部分の白とびを防ざ、目で見たままに 
近い写真を撮影できます。 


AUTO 

P.88 

巧 フィルム 

シミュレーション 

撮影する画像の発色や階調を変更でをます。 

耐 PROVIA/ 田 f Velvia/ 
0rASTIA/Er モノクロ/ 

西 画*セピア 

艇 PROVIA 

P.82 

[旧ホワイトバランス 

光源による色の違いを調整でをます。 

AUTO/ 白/み/を:/ 
巧/巧/巧/•み /M 

AUTO 

P.89 


メニユ I を使いこなす 


84 







































撮影の設定を変える一撮影メニュー 


メ ニユー 項目 

機能 

設定 

工場出荷時 

参照ページ 

回 連写 

連続撮 f ミびでをます。 

を H / 招 |/ を/な/ off 

OFF 

P .90 

回顔キレイナビ 

人物を明るく目立つよラに撮影できます。 

ON/OFF 

OFF 

P .8 巨 

回 測光 

力;>(ラび被写体の明るさを測定する方法を変 
更できます。 

回/田/ [] 

回 

P .9 吕 

田 AF モ—ド 

ピントを合わせるエ U アを変更できます。 

回/日/ ◎/ 固 

圆 

P .9 吕 

回 個人 認識 

顔画像と一緒に個人の名前や誕生曰などの情 
報を登録することびで去ます。 

- 

- 

P .93 

回 動画 ピクセル 

動画の画像サイズを変更でをます。 

巧立 1 吕日口/虹の 

田巧 12 邮 

P . 已9 


メニユ I を使いこなす 


8已 

































撮影の設定を変える一撮影メニュー 


顔キレイナビで撮影ずる 

(回顔キレイナビ） 

顔キレイナビを使ラと、カメラび人物の顔を検出し、 
背景よりを顔にピントと明るさを合わせ、人物を明る 
く目立つよラに撮影でをます。人物び左ちに並んでい 
るときなど、背景にピントび合いびちなシーンでの撮 
影に適しています。また、赤目（フラッシュ発光によつ 
て瞳びホ<なる現象）わ補正でさます。 

顔キレイナビを日 N にすると、 

之液晶モニターに [ 公び表示され 
:ます。 

I 

を 

® ♦■チェック 

V •赤目補正を行ラ場合は、セットアップメニューで赤目補正を 
f ? ON に設定してください（一103ベージ)。 


F© 


n 被写体に合わせて構図を ミ 夫めます。 

人物の顔の上に®をの枠び表示されます。 



緑色の枠 


力 ラび複数の顔を検出した場合、中央付近の顔 
の上に緑色の枠び、その他の顔の上に白い枠び表 
示されます。 


己 



緑色の枠内の顔にピントと明るさををわせて撮 
影します。 















